Postanowienia ogdlne — Definicje

Hackathon lub Wydarzenie — wydarzenie pod nazwg ,,590 GOLD BUG TROPHY”
odbywajgce sie w dniach 6-7 pazdziernika 2019 roku w Jasionce.

Konkurs lub Konkursy — konkurs na innowacyjne rozwigzanie przedstawionych zagadnien
problemowych odbywajacy sie podczas Wydarzenia;

Organizator - ARP GAMES SP. Z 0.0. z siedzibg Cieszynie, (43-400) przy ul. Niemcewicza 4,
NIP: 548-267-72-05, REGON 365681052, z ktérym skontaktowac sie mozna poprzez
formularz dostepny na: https://arpgames.pl/pl/kontakt/

Prowadzacy — Proidea Sp. z 0.0., z siedzibg w Krakowie (30-651) tabedzia 9, postugujgca
sie nr NIP: 679-311-46-28, REGON: 362193004, wpisana do KRS pod numerem
0000570212, z ktérg skontaktowac sie mozna pod adresem email biuro@proidea.org.pl;
Partner wydarzenia — partnerzy wydarzenia zostang opublikowani na stronie internetowej
https://kongres590.pl najpdzniej w dniu rozpoczecia wydarzenia.

Regulamin — niniejszy Regulamin, okresla zasady i warunki konkursu ,,.590 GOLD BUG
TROPHY”

Serwis — strona internetowa o adresie url www https://kongres590.pl

Uczestnik — petnoletnia osoba fizyczna posiadajgca petng zdolno$é do czynnosci prawnych,
ktora dokonata prawidtowej rejestracji na Hackathon i otrzymata potwierdzenie udziatu.

Il Uczestnictwo w Hackathonie, obowiazki uczestnikow

1.

Organizator zawiadamia, ze program Hackathonu zaktada wykonywanie przez Uczestnikéw
czynnosci o duzej intensywnosci i natezeniu przez okres 24 godzin.

Uczestnikami Hackathonu mogg by¢ petnoletnie osoby fizyczne posiadajgce petng zdolnos¢
do czynnosci prawnych, ktére nie sg pracownikami, lub wspdétpracownikami, wykonujgcymi
powierzone im zlecenia na podstawie umdéw cywilnoprawnych Organizatora, ani spétek
kapitalowo lub osobowo powigzanych z Organizatorem, zaréwno posrednio jak i
bezposrednio.

Uczestnicy zobowigzani sg zachowywac sie w sposdb niezagrazajgcy bezpieczenstwu innych
0sbéb, a w szczegdlnosci przestrzegac¢ postanowien regulaminu obiektu i Regulaminu oraz
stosowac sie do polecen Organizatora i Prowadzacego.

lll Rejestracja do udziatu w Hackathonie

1.

3.

4.

Warunkiem umozliwiajgcym aplikacje do udziatu w Hackahtonie jest dokonanie rejestracji
poprzez prawidtowe wypetnienie formularza rejestracyjnego znajdujacego sie pod adresem
URL https://kongres590.pl

Rejestracja dostepna jest od godziny 12:00 w dniu 11 wrze$nia do godziny 20:00 w dniu 4
pazdziernika 2019.

Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia okresu rejestracji bez podania
przyczyny.

Prawo do wziecia udziatu w Hackathonie majg jedynie Uczestnicy, ktérzy do dnia 4
pazdziernika 2019 roku otrzymajg email z biletem potwierdzajacym udziatu w




Hackathonie. Organizator zastrzega sobie prawo do wystania biletéw, do wybranych osdb,
ktore ztozyty swoje aplikacje.
5. Rejestracja jest skuteczna jedynie, gdy Uczestnik zaakceptuje zapisy

1. ,Zapoznatam/tem sie z Regulaminem i zobowigzuje sie do jego przestrzegania”

2. ,Oswiadczam, ze zostatem/tam poinformowany/a o przystugujgcym mi prawie do
wycofania zgody na przetwarzanie moich danych osobowych w dowolnym czasie
oraz o przystugujgcych mi prawach do dostepu do danych osobowych, ich
poprawiania i usuwania.”

3. Brak akceptacji powyzszych (poza opcjonalnymi) postanowien przerywa procedure
rejestracji i czyni jg nieskuteczna.

IV Dane Osobowe

1. Administratorem danych osobowych przekazanych w zwigzku z aplikacja i udziatem w
Hackathonie jest Organizator.

2. Informacje dotyczace przetwarzania danych zostaty opisane w Polityce Prywatnosci -
link

V Zasady porzadkowe

1. Uczestnicy Hackathonu sg obowigzani zachowywac sie w sposéb niezagrazajacy bezpieczenstwu
innych o0sob, przestrzega¢ przepiséw prawa oraz Regulaminu, jak réwniez bezzwitocznie
stosowac sie do polecen stuzb porzadkowych. Zabronione jest tarasowanie i zastawianie wyjs¢ i
drog ewakuacyjnych, i innych urzadzen niezbednych w przypadku prowadzenia akcji ratowniczej
lub gasniczej podczas Hackathonu.

2. Uczestnicy na Hackathonie s3 obowigzani do poszanowania praw i godnosci osobistej innych
Uczestnikéw. Uczestnikéw obowigzuje bezwzgledny zakaz nekania innych Uczestnikéw. Za
nekanie przyjmuje sie: obrazliwe komentarze stowne dotyczace pfci, tozsamosci ptciowej, wieku,
orientacji seksualnej, niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rozmiaru ciata, rasy,
pochodzenia etnicznego, religii, umyslne zastraszanie, przesladowanie, niewtasciwy kontakt
fizyczny i niepozgdane uwagi. Ponadto podczas Hackathonu zabrania sie uzywania stéw oraz
symboli powszechnie uznanych za niedozwolone, w tym wulgaryzmoéw lub okreslen mogacych
powodowac¢ obraze wuczué religijnych lub $wiatopogladowych, oraz wskazujacych na
dyskryminacje.

3. Zakazane jest niszczenie oznaczen i tablic informacyjnych, no$nikéw reklamowych, urzadzen i
sprzetu znajdujgcego sie na Hackathonie, itp. Uczestnicy zobowigzani sg korzystac z pomieszczen
sanitarnych wytgcznie zgodnie z ich przeznaczeniem.

4. Uczestnicy sg zobowigzani zgtosi¢ niezwtocznie do Organizatora wszelkie przypadki
nieodpowiednich zachowan (w szczegdlnosci tych wskazanych w powyzej) innych Uczestnikow.

5. Uczestnik powinien rozsadnie oceni¢ i w razie watpliwosci skonsultowac z lekarzem, czy jego
stan zdrowia pozwala na udziat w Hackathonie.

6. Uczestnik zobowigzany jest do zawiadomienia Organizatora w przypadku odczucia zawrotéw
gtowy, mdtosci, silnego zmeczenia, bdélu gtowy lub innych niepokojgcych objawoéw.

7. Zabrania sie wnoszenia i posiadania przez Uczestnikdéw broni lub innych niebezpiecznych
przedmiotéw, materiatéw wybuchowych, wyrobdéw pirotechnicznych, materiatéw pozarowo
niebezpiecznych, napojow alkoholowych (poza tymi zatwierdzonymi przez Organizatora),
srodkéw odurzajgcych lub substancji psychotropowych.



VI Przebieg Hackathonu

1. Teren AEROPOLIS Podkarpacki Park Naukowo-Technologiczny w Rzeszowie przy ul. Jasionka

954A, 36-002 w Jasionce, jest udostepniany Uczestnikom od godziny 14:00 w dniu 6
pazdziernika 2019 roku do godziny 8:00 w dniu 8 pazdziernika 2019 roku.
Hackathon rozpocznie sie o godzinie 15:00 w dniu 6 pazdziernika 2019 roku a zakornczy okoto
24 godziny pdznie;j.
W przypadku zakonczenia prac przez wszystkie zespoty przed uptywem 24 godzin, czas
trwania Hackathon moze ulec skréceniu.
Organizator i Partnerzy (petna lista dostepna na https://kongres590.pl) Hackathonu sg
uprawnieni do utrwalania i rozpowszechniania przebiegu Hackathonu zaréwno w formie
audiowizualnej (na potrzeby dziennikarskiej formy wiadomosci i wywiadu, artystycznego
badzZ teledysku), jaki i wizualnej (na potrzeby fotografii dokumentalnej i artystycznej) dla
celéw dokumentacji, jak i promocji lub reklamy. W zwigzku z tym wizerunek osdb
przebywajgcych na terenie Hackathonu moze zostaé nieodptfatnie utrwalony, a nastepnie
rozpowszechniany w sposéb i dla wyzej okreslonych celéw bezterminowo, na co Uczestnik
Hackathonu wyraza zgode z chwilg wejscia na teren Hackathonu.
Organizator uprzedza, ze przebieg Hackathonu bedzie filmowany, fotografowany,
transmitowany i nagrywany na no$niki w ramach audycji telewizyjnych radiowych,
internetowych i innych publicznych transmisji wedtug dowolnej aktualnej metody
techniczne;j.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za mienie Uczestnikéw Wydarzenia, w
szczegdlnosci jego utrate w wyniku kradziezy lub zniszczenia.
Organizator w czasie trwania Hackathonu zapewnia:

1. Wyzywienie;
Napoje;
Dostep do instalacji sanitarnych;
W ograniczonym zakresie dostep do Internetu bezprzewodowego;
Przestrzen do pracy.
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VIl Konkurs

1.

w

W ramach Hackathonu przeprowadzony zostanie konkurs dla zespotéw, ktérego
przedmiotem bedzie stworzenie projektow zwigzanych z tematyka wydarzenia.

Doktadna tres¢ zadan konkursowych zostanie ogtoszona podczas rozpoczecia Hackathonu.
Udziat w Konkursie mogg wzig¢ zespoty ztozone z od 1 do 5 Uczestnikdow.

Ocenie podlegajg jedynie rozwigzania, ktére zostang w prawidtowym formacie i terminie
dostarczone przez wybranego przez zespot przedstawiciela wedtug wytycznych
przedstawionych na przez Organizatoréw na poczatku Hackathonu.

Dostarczone do oceny zadania muszg zostaé przygotowane w jezyku polskim.

Po uptywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i
poprawek w stosunku do przygotowanego rozwigzania. Zmiany i poprawki dokonane po
uptywie wyznaczonego czasu nie bedg brane pod uwage przez jury.

Nagrodami w konkursie sg nagrody pieniezne oraz nagrody rzeczowe.

Nagrody sg gwarantowane tylko dla zwycieskich zespotéw, jednak Organizator i Partnerzy
zastrzegaja sobie prawo do przyznania wyrdznien i dodatkowych nagrod.



10.

11.

12.
13.

Oferowane nagrody rzeczowe nie podlegajg wymianie na nagrody pieniezne, inne nagrody
lub ekwiwalent pieniezny.

Nagrody przyznawane sg na rzecz zespotu, ktory zobowigzany jest do podziatu otrzymanej
nagrody miedzy Uczestnikami tworzgcymi zespot.

Wartos¢ przekazywanych nagrdod pienieznych zostanie pomniejszona o zryczattowany
podatek dochodowy w wysokosci 10 %, ktéry uiszcza Prowadzgcy. Nagrody moga podlegaé
dodatkowemu opodatkowaniu w kraju siedziby Uczestnika.

Prowadzacy jest przyrzekajgcym nagrode w rozumieniu art. 921 § 3 kodeksu cywilnego.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nagrody przyrzekane przez Partneréw i
Sponsoréw.

VIl Jury i kryteria ocen

1.

Oceny przedstawionych przez zespoty projektéw dokonuje niezalezne jury ztozone z oséb
wybranych przez Organizatora na podstawie ich umiejetnosci i wiedzy. Sktad jury ogtoszony
zostanie nie pdzniej niz w momencie rozpoczecia Konkursu.
Jury ocenia przygotowane przez Zespoty rozwigzania pod wzgledem:
innowacyjnosci,
mozliwosci praktycznego zastosowania,
wartos$ci wdrozeniowej,
kompletnosci

5. potencjatu biznesowego.
Decyzje jury zapadajg zwyktg wiekszoscig gtoséw. W przypadku réwnego roztozenia liczby
gtoséw, wigzaca jest decyzja przewodniczgcego jury, wybieranego przez cztonkdw jury ze
swojego grona przed rozpoczeciem Konkursu.
Decyzje jury i cztonkdw jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
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IX Wtasnos¢ intelektualna

1.

Zgtaszajgc do oceny zadanie konkursowe Uczestnik oswiadcza, ze posiada petnie autorskich
praw majatkowych oraz osobistych do zgtaszanych przez siebie projektéw, oraz ze projekty
te nie sg przedmiotem jakichkolwiek praw majgtkowych oraz osobistych oséb trzecich lub
nie sg obcigzone jakimikolwiek innymi wadami prawnymi.

Autorskie prawa majatkowe w stosunku do najlepszych rozwigzan pozostajq przy
uczestnikach.

X Pozasgdowe rozstrzyganie sporéw

1. Ewentualne spory powstate pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem, ktéry jest konsumentem
(tj. osobga fizyczng dokonujacg czynnosci prawnej niezwigzanej bezposrednio z jej dziatalnoscig
gospodarczg lub zawodowa, posiadajacy petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych [rozumiang jako
nieubezwitasnowolniona osoba petnoletnia, ktéra moze we wtasnym imieniu dokonywac
czynnosci prawnych]) moga by¢ rozstrzygane polubownie. Szczegdty dotyczgce sposobdw oraz
dostepu do pozasgdowych form rozstrzygania spordw znajdujg sie pod adresem:
https://www.uokik.gov.pl/pozasadowe rozwiazywanie sporow konsumenckich.php




2. Szczegoétowe informacje dotyczace mozliwosci skorzystania z pozasgdowych sposobow
rozpatrywania reklamacji i dochodzenia roszczen, rozstrzygania sporéw oraz zasady dostepu do
tych procedur dostepne sg rowniez w siedzibach oraz na stronach internetowych:

1. powiatowych (miejskich) rzecznikéw konsumentow;

2. organizacji spotecznych, do ktérych zadan statutowych nalezy ochrona
konsumentéw (m.in. Federacja Konsumentéw, Stowarzyszenie Konsumentéw
Polskich). Porady udzielane sg przez Federacje Konsumentéw pod bezptatnym
numerem infolinii konsumenckiej 800 007 707 oraz przez Stowarzyszenie
Konsumentow Polskich pod adresem email porady@dlakonsumentow.pl)

3. Wojewddzkich Inspektoratéw Inspekcji Handlowej oraz pod nastepujgcymi adresami
internetowymi Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentow:

1. http://www.uokik.gov.pl/sprawy indywidualne.php;
2. http://www.uokik.gov.pl/wazne adresy.php.

3. W przypadku zaistnienia sporu wyniktego pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem bedgcym
konsumentem dotyczagcego udziatu w Hackathonie, konsument jest uprawniony do
skorzystania z pozasgdowych sposobdw rozpatrywania reklamacji i dochodzenia roszczen,
m.in. poprzez ztozenie skargi w wybranym jezyku urzedowym Unii Europejskiej, w tym
réwniez w jezyku polskim, za posrednictwem unijnej platformy internetowej ODR, dostepne;j
pod adresem: http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

4. Uczestnik bedacy konsumentem uprawniony jest do zwrdcenia sie do Wojewddzkiego
Inspektora Inspekcji Handlowej, zgodnie z art. 36 ustawy z dnia 15 grudnia 2000 . o Inspekcji
Handlowej, z wnioskiem o wszczecie postepowania mediacyjnego w sprawie polubownego
zakonczenia sporu miedzy konsumentem, a Organizatorem. Informacja na temat zasad i
trybu procedury mediacji prowadzonej przez Wojewddzkiego Inspektora Inspekcji
Handlowej dostepna jest w siedzibach oraz na stronach internetowych poszczegdlnych
Wojewddzkich Inspektoratéw Inspekcji Handlowej.

5. Uczestnik bedacy konsumentem uprawniony jest do zwrdcenia sie do statego polubownego
sadu konsumenckiego, o ktérym mowa w art. 37 ustawy z dnia 15 grudnia 2000 r. o Inspekcji
Handlowej z wnioskiem o rozstrzygniecie sporu wyniktego z zawartej umowy.

Xl Postanowienia koncowe

1. Uczestnicy Hackathonu zobowigzani sg do przestrzegania postanowien Regulaminu.

2. Uczestnicy, ktérzy mimo wezwania do zaprzestania naruszen Regulaminu, nie zastosujg sie
do polecen Organizatora, a w szczegdlnosci stwarzajg swoim zachowaniem
niebezpieczenstwo dla innych Uczestnikdow, badZz zaktdcajg przebieg Hackathonu beda
wykluczeni z Hackathonu s3 zobowigzani do natychmiastowego opuszczenia terenu
Hackathonu i nie przystugujg im z tego tytutu zadne roszczenia wobec Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu Hackathonu badzZ jego odwotania
wyfacznie w przypadku wystgpienia zdarzen od niego niezaleznych (stan wyjgtkowy, kleska
zywiotowa), ktére uniemozliwig przeprowadzenie Konkursu w terminie.

4. Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu Hackathonu za pomocg urzadzen
rejestrujgcych obraz i dzwiek.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ zmiany Regulaminu z waznych powoddw.

6. Wszelkie zmiany Regulaminu, w tym w zakresie terminéw Konkursu zostang niezwtocznie
opublikowane na stronie internetowej Hackathonu. O wszelkich zmianach Regulaminu
Organizator poinformuje réwniez pocztg elektroniczng zarejestrowanych Uczestnikéw.



Uczestnikom, ktdérzy nie zaakceptujg zmienionych postanowien Regulaminu przystuguje
prawo do rezygnacji z udziatu w Hackathonie.

7. We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie
Hackathonu decyduje Organizator.

8. W przypadku gdyby ktérekolwiek z postanowiern Regulaminu okazato sie niewazne,
nieskuteczne, niezgodne z prawem lub niewykonalne w catosci lub w czesci, okolicznos¢ ta
nie wptynie na waznos$¢ pozostatych postanowien Regulaminu.

9. W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy prawa polskiego. W
przypadku Uczestnikéw bedacych konsumentami, wybdr prawa nie pozbawia ochrony
przyznanej na podstawie przepiséw, ktérych nie mozna wytaczy¢ w drodze umowy na mocy
prawa panstwa, w ktédrym konsument ma miejsce zwyktego pobytu.

10. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 11 wrzes$nia 2019 roku.



